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東南科技大學 數位媒體設計系 課程流程圖 (104 學年度入學適用) 2017.04.04

視覺設計相關實務工作：

視覺設計、平面設計、

美術人員、數位漫畫、

電腦繪圖人員…等。

大學入門
2/2

※註： (1) 虛線框為選修課程。
(2) 本課程流程圖依據數位媒體設計系102學年度入學應修學分表編排設計。

（各學年度入學修業規定略有不同，學生修業應以當學年度入學之應修學分表為準）

資訊能力
證照 MOS

校+院+系必+系選
5/7+5/5+13/13+0/0
=23/25

校+院+系必+系選
7/10+2/2+12/12+0/0
=21/24

校+院+系必+系選
4/7+0/0+15/15+3/3
=22/25

校+院+系必+系選
4/6+3/3+12/12+3/3
=22/24

校+院+系必+系選
0/0+0/0+10/10+0/0
=10/10

校+院+系必+系選
0/0+0/0+0/0+12/12
=12/12

校+院+系必+系選
4/4+0/0+2/3+9/9
=15/16

校+院+系必+系選
0/0+0/0+4/6+6/6
=10/12

共計135學分
148小時
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計算機概論
3/3

（校級）共同課程及通識類選修課程 （院級）生活應用學院必修課程 （系級）數位媒體設計系訂必、選修課程

專業實務實習(9) +專業實務實習報告(1)

每周1小時實習報告，配合實習單位得於上學期或下學期修習，並依本系實習辦法進行評分

人機介面
3/3

數位漫畫
3/3

數位內容相關實務工作：

網頁設計師、遊戲企劃人

員、數位內容互動設計或

新媒體互動設計…等。

動畫創作相關實務工作：

多媒體動畫設計師、

2D/3D動畫設計、動畫

遊戲美術設計…等。

影音媒體相關實務工作：

剪輯師、剪接師、攝影師、

攝影助理、配音員、音效

師…等。

升學、就業等其它需
求課程。

服務教育

(一) 0/1

服務教育

(二) 0/1 進階2D動畫
3/3

色彩計劃
3/3

數位聲音設
計與應用3/3

角色設計
2/2


